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GUIA DE USUARIO: INSTALACION APLICACION ARCVIEW EN PC’S

. PROYECTO
IDENTIFICACION DE REQUERIMIENTOS DE ACCESIBILIDAD DE
LOCALIDADES, PARA LA ZONA AUSTRAL DE CHILE

1. Introduccion.

Los Sistemas de Informacion Geograficos (SIG) permiten tomar decisiones para
solucionar problemas espaciales, como son los de transporte. Para esto, es necesario
configurar algunos elementos que permitan tomar la mejor decision. Por ello, la
informacion presentada en este Estudio sera entregada y creada como una Extension
del SIG Arcview 3.x, quedando en forma operativa para cualquier Usuario e, incluso,
siendo posible actualizar, en el futuro, la informacién de entrada, ya sea, la Red de
Transporte, los Nodos de Origen y/o los Nodos de Destino.
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INVESTIGADOR: JORGE CERDA TROMCOSO.

YERSION: 1.0
2002

Fuente: Elaboracion Propia.

2. Requerimientos.

El proceso de instalacién se presenta muy similar a la instalacion de cualquier
software en plataforma Windows. Cabe sefalar, que para el funcionamiento de la
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Extension desarrollada, es necesario haber instalado anteriormente los siguientes
programas y extensiones de Arcview 3.2:

e Software: Arcview 3.2
¢ Extension: Network Analyst v1.0b.
e Parche Incremental: Network Analyst v1.0b.!

El CD contendra el material cartografico del Proyecto, donde las coberturas de
la Red de transporte (Red.shp), los nodos correspondientes a las Localidades
(Nodos.shp), la cobertura de Corte (Cortes.shp) y las coberturas correspondientes a la
Divisién Politico Administrativo (ComunasX.shp, ComunasXI.shp y ComunasXII.shp),
son requeridos obligatoriamente por la Aplicacion SIG P.I.R.A.L. para la Zona Sur de
Chile (Extensién MOPTT.avx).

PROYECTO
e
| Tema Red de Transporte: Red.shp.
\_/_-
e
| Tema Nodos de Origen y Destino: Nodos.shp.
\/_-
e
| Tema Nodos de Cortes: Cortes.shp.
\/_-
e
| Temas DPA: ComunasX.shp - ComunasXI.shp - ComunasXII.shp.
\/_-
] . .
- Extensidn: MOPTT.avx.
» IH Carpeta: \ESRI\AV GIS30\ARCVIEW\EXT32
\/_ -

Proyecto
.APR

Fuente: Elaboracion Propia.

! Este parche es posible obtenerlo en la pagina de ESRI (www.esri.com). Ademas, en la misma péagina, es
posible obtener el parche para actualizar la extension Network Analyst de la version 1.0 a la version 1.0b.

Departamento de Ingenieria Geografica - USACH




"Identificacién de Requerimientos de Accesibilidad Para Localidades de la Zona Austral de Chile" 129

3. Proceso de instalacion.

10 Inserte el CD (Tenga paciencia si el computador no es muy rapido). Espere el término
del procedimiento.

20 Defina la unidad y ubicacién dentro del de disco en la cual se instalara.

30 Posteriormente, presione INSTALAR.

40 E| resultado, en el disco seleccionado, de este proceso sera el siguiente.

50 Dentro de la carpeta PROYECTO creada en la direccion del disco seleccionada, existe
una carpeta llamada Extension, dentro de ésta hay un archivo llamado MOPTT.AVX.

Seleccione, copie y pegue este archivo en la direccién: \ESRT\AV_GIS30\ARCVIEW\EXT32.

60 Si ArcView 3.2 y la extensién Network Analyst, estan correctamente instalados en su
computador, aplique doble clic sobre el archivo PROYECTO.APR

70 Posteriormente, el Usuario debe ir a File -> Extensions, como se aprecia en la Figura

siguiente.
2 ArcView GIS 3.2 -0l x

(ZEN Edit “iew Theme Graphics

LCloze
Cloze Al

Set Warking Directary. .
Save Project Chrl+5

Save Project Az,

E =tenzions...

Frint...
Print Setup. ..

Expart...

Manage Data Sources...

E it
—muyrmmrmmmwg—

Fuente: Elaboracion Propia.

80 Al realizar lo anterior, aparecera una pantalla donde debe seleccionar el nombre de la
Extension (P.I.R.A.L. Zona Austral). Puede presionar sobre Make Default, para que
siempre este activada esta Extension.
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Arailable Extenziong:

| IMAGINE Image Support BN oK, |
| JPEG [IFIF] Image Support

Cancel |
| Legend Tool
ﬂ P.I.R.A.L Zona dustral
| MSID Image Suppart Reset |
ﬂ M etwiork, Snalyst ™ Make Default
| MITF Image Support j

About:

Proyecto para la ldentificacion de Beguenmientos de Accesibiidad de
Localidades para la Zona Austral de Chile, MOPTT - USACH.

Fuente: Elaboracion Propia.
90 Con esto se crearan unos botones y un menu en la Vista (View) del Proyecto, los que
debe ejecutar haciendo click con el mouse.
4. Inicio de la Aplicacién.
Para activar la pantalla principal de la aplicacién, debe presionar sobre el botén

izquierdo que se encuentra encerrado en la Figura siguiente SI quiere ver los Créditos
del Proyecto, presione el boton encerrado que se encuentra al lado derecho.

& AicView GIS 3.2

Eile Edit Miew TIheme Graphice Metwork  wfindow  Help

& REIE) I

Fuente: Elaboracion Propia.

Es recomendable verificar que los archivos que se encuentran dentro de la
carpeta Proyecto, no presenten el atributo de Sdlo lectura. Esto se realiza
seleccionando los archivos, después se debe presionar el botén derecho haciendo clic
en Propiedades, que es donde se encuentra este atributo.
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5. Estructura de la Extension.

La extensidn presenta una estructura dada por cuatro fases, como se muestra
en la figura siguiente.

EXTENSION

A 4

r

Definicién de la Red. ]

Definicién de Nodos Origen. ]

Definicién de Nodos Destino.]

\.

Calculos de Minimo Costo (Tiempo), Rutas, Aislamiento. ]

Fuente: Elaboracion Propia.

6. Estructura de las Carpetas.

El Proyecto presenta 6 carpetas. La primera, llamada Extensién, guarda el
archivo AVX de la extension que debe ser copiado a la direccién:
\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\EXT32. La carpeta Fotos almacena los archivos TIFF de
fotos recopiladas en terreno, las que pueden ser visualizadas mediante un hotlink en
Arcview.

Posteriormente, existen 4 carpetas llamadas, RedTransporte, NodosOrigen,
NodosDestino y Rutas. Estas carpetas, que en un inicio se encuentran vacias, tienen la
misién de guardar los archivos Shape creados con la extension PIRAL. Es decir, las
configuraciones de la Red de Transporte se guardan, por defecto, en la carpeta
RedTransporte, pasa lo mismo con las configuracion de los Nodos de Origen y los de
Destino, que son guardados en carpetas del mismo nombre. La carpeta Rutas es
destinada a guardar los archivos de salida de la extension, especificamente, las
minimas rutas desde las localidades seleccionadas hasta las localidades con los
Servicios seleccionados.

En la figura siguiente, se aprecia la estructura de archivos mencionada
anteriormente. Ademas, de los archivos de la carpeta raiz PROYECTO.
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[ Proyecto

=10l x|

g Disco de 3144 (A:)
[ e MARCOS (T
I2) arcais
I Archivos de programa
[ Carnmon Files
[L2) Documents and Settings
3 EsrI
I EsRIZ
[2) Flexim
(3 Flow4
() HSPSEMR
[2) kPCMs
| Mis documentos
) PP
|2 Program Files

Extension Fotos

comunasxi.avl comunasxii.avl

Q

aerodromo...

cortes, avl

nodas, avl

COMUNEsH comunasxi

localidadesing niodos Tramos

() Extensidn
) Fotos
(L) ModosDesting
) ModosCrigen
(£ RedTransporte
I5) Rutas b
22 psFomTS
[ TLCWIN
[2) tatalerd
=T
(2 WINDCMWS
S RESPALDO (D)
i Unidad de D (E:)

cortes

aerodramo...

rodos.dof red.dbf Tramas.dof

-

Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda | i
Q.0 .2 Pl (E-

Abras Adelante Arriba Blsqueda | Carpetas Wistas

Direceion I_} C:\Proyecto ﬂ i
Carpetas 4

o T {0 o o o o o« @4

ModosDestino  ModosCrigen  RedTransp...

insularesdatos insularesfichas localidadesf...

comunas:,dbf comunasi.dbf comunasxi....

Rutas Fotos Proyecto comunasx, avl
red.avl nodos.sbn red.sbn nodos.shx red.sbx

A B,

t

comunasxi cortes insularesdatos insularesfichas localidadesf. ..

aerodromos... aerodromo. .

COMUNSS: COMUNASK] Camunasxi
Iocalidadesing rodas Tramos  aerodromos,..
cortes.dbf  insularesda... insularesfic, .. localidadesf... localidadesi...

Fuente: Elaboracion Propia.

7.

Esta seccidn,

compuesta por una serie de pasos,

Seleccion y definicion de la Red de Transporte.

tiene como objetivo

determinar y configurar el Tema (Theme) que corresponde a la Red de Transporte del
Estudio, bajo sus diferentes Modos, ya sea, Aéreo, Maritimo o Vial.
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72 Médulo "P.LR.A.L. Zona Austr x|

.-’-'-.Euda I
1.Fed | 2 Diigen |3 Destina | 4. Caleulos]

Definician de la Red:

Fazno 1: Seleccione Tema de Red v Corte

Tema Red: |MNoexiste seleccion =

Fazn 2 Seleccione Yelosidad de drcos
(" velocidad por defesta

{+ Configuran velocidad

Fazm 3 Tiempo Wi maritime

) Sdla Tiempo viaje
! Tiempo viaje + Tiempo espera

Fazo d: Seleccione Modos

(" Emergencia [Vial - karitino - Aérea)

) todos Yial - M aritimo

Fazn 5 Crear Tema

[Erear Tema de Bed

Fuente: Elaboracion Propia.

El primer paso, permite seleccionar el Tema que presenta la informacion
cartografica y bases de datos de la Red de Transporte. Originalmente, el archivo de la
red tiene el nombre de Red.shp.

Posteriormente, es posible seleccionar la velocidad de viaje de cada arco de la
Red, segln Modo Aéreo y Vial, pero, es posible ingresar la velocidad de las diferentes
carpetas del Modo Vial, ya sea, Asfalto, Hormigén, Ripio y Tierra. En el caso del Modo
Maritimo, es posible utilizar el tiempo de viaje por defecto, es decir, tiempo asignado
de acuerdo a informacién obtenida en terreno.
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Pazo 2 Seleccione VYelocidad de Arcoz———  [Pazo 2 Seleccione Velocidad de Arcos————

* Velocidad por defecta " Yelocidad por defecta
™ Configurar velocidad % { Copfigurar velocidad

o«  Modo Aéreo 280 Kmth [0 Modo Aéren 280 Kmth

o M. Vial, Asfalto a0 Kmth O M.l Astalka 30 kmth

« M. Vial, Homigdn a0 Kmsh [0 M. ¥ial, Hormrnigdn 80 Kmsh

« M. Vial. Ripio a0 kmth [ . Wial, Ripio a0 Kmsh

o« M. Vial, Tiena 30 kKmh [ M. %ial, Tiera 0 Kmsh

& M. Maritima, tereno [0 ModaMaritirme 100 kmdh

Fuente: Elaboracion Propia.

Por defecto, el Tema de la Red tiene ingresado una serie de velocidades para
los diferentes Modos y Carpetas viales. Velocidad que puede ser cambiada por el
Usuario. Cabe sefialar que seleccionar la velocidad del arco, es un dato muy
importante, ya que determina el tiempo de viaje por arco.

":." Yelocidad por Modos

|nareze velocidad de Modo Aéreo: [Kmdh) aE.

rﬁ Cancel

Fuente: Elaboracion Propia.

El siguiente paso es seleccionar si los tiempos de viaje que se utilizaran en la
modelaciéon, sera el tiempo de Escenario Base, considerando las velocidades
ingresadas, o el tiempo Base mas el tiempo de un Escenario propuesto.

Posteriormente, es posible determinar las caracteristicas del tiempo de viaje del
Modo Maritimo. Es posible asignar como tiempo de viaje por arco, solo el tiempo de
viaje, segun la seleccion hecha en el Paso 2, entre el tiempo por defecto y tiempo de
viaje configurado segun la velocidad del Modo. La segunda opcion, es seleccionar
tiempo de viaje mas el tiempo de espera, donde este Ultimo tiempo también
corresponde a informacion de terreno. Y, por ultimo, es posible seleccionar el tiempo
de viaje mas el tiempo de operacion o espera. Sera tiempo de espera cuando el tiempo
de viaje sea menor a un umbral de tiempo que caracteriza a Viajes Express (viajes
cortos) y, sera tiempo de operacion para Viaje que son Programados por el usuario
(viajes largos).

Fazo 3: Tiempo viaje maritimo

= Sélo Tiempo viaje

= Tiempo vigje + Tiempo espera

% {Tiempo viaje + [espera U operacion| Eu:ust-:usl

Fuente: Elaboracion Propia.

Ambos tiempos, tanto el umbral de clasificacion de viajes Express y
Programados, y el tiempo de Operacion, pueden ser definidos por el usuario, como se
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ve en la figuras siguientes.

! Umbral de Tiempo Espera ﬂ

Ingreze Umbral de Tiempo de Espera para clazificar entre:

"Wiaez Express’ [waes cortoz] y 'Yiaes Programadaos” [wiajes (]
largoz].
rE Cancel

Fuente: Elaboracion Propia.

#! Tiempo de Dperacion ﬂ
Inarese el Tiempo de Operacion, comezpondiente al embargue v ok
dezembarque:;

IE Cancel

Fuente: Elaboracion Propia.

Por ultimo, es posible seleccionar la Red mediante la composicién de Modos, es
decir, entre toda la Red (Modos Vial, Maritimo y Aéreo), o parte de la Red (Modos Vial
y Maritimo). Después de esto, se creard un nuevo Shape con la informacién ingresada
durante todo el proceso, con un nombre personalizado en la carpeta Redtransporte.

8. Seleccion y definicion de los Nodos de Origen.

Esta segunda etapa, estd compuesta por varios pasos que permiten determinar
y configurar el Tema (Theme) que corresponde a los Nodos de Origen.

El archivo Shape, llamado Nodos.shp, contiene la informacion necesaria de
localidades de origen que corresponden a Areas, Caserios, Aldeas, Pueblos y Ciudades.

La seleccion de Nodos de Origen, es posible realizarla mediante dos criterios:
por Nombre y por Tipo.

e La seleccién por Nombre se refiere a escoger los Nodos uno a uno, utilizando el
nombre de cada uno de ellos en cada una de las Regiones en estudio. Para
esto, es posible utilizar el buscador de localidades que se presenta en este
Paso.

e La segunda seleccién se refiere a escoger uno o varios segln el Tipo de
localidad que corresponde, ya sea, Area, Caserio, Aldea, Pueblo y Ciudad.
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2 Madulo "P.I.R.A.L. Zona Auskra |

Apuda I

| 3 Destinnl 4, Eélculnsl

Definicion de Modoz de Origen:

1. Red |

FPazo 1: Seleccione Tema de Origetr————————

Tema: [Mo existe seleccion =l

Fazo 2 Seleccione iodos de Mhigen
(" Selecmian pon Mombre

) Seleccitn por Tipo

Buzcar I

[Cancelar | ] |

Faza 3: Crearn Tema

[Erear Trema Modos de Origen

Fuente: Elaboracion Propia.
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Pazo 2: Seleccione Modos de Origen—————— ) Paso 2 Selecoione Modos de Ongen——————

& Seleccion por Nombre | ™ Seleccitn por Mombre

" Seleccidn por Tipo

Buscar: I Elrsear I

¥ Todas las Localidades ﬂ Taodos oz Tipos de Origen
1. Covhaigue Alto [=1 4

2 ElGao ) -

3. Palomar (] e

4. Coquiao =] Aldea

g, b ocopulli =] Puehla

E. Puternun (]

7. Pidpid M =] e

Cancelar |

Fuente: Elaboracion Propia.

Cancelar |

Por UGltimo y posterior a las selecciones realizadas de Nodos de Origen, es
necesario crear el Tema de Nodos de Origen presionando el botén del ultimo paso de
este item. Con esto se crea un archivo de nombre personalizado en la carpeta
Nodosorigen.
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9. Seleccion y definicion de los Nodos de Destino.

La tercera etapa permite determinar y configurar el Tema (Theme) que
corresponde a los Nodos de Destino. El Tema que contiene esta informacion,
corresponde al mismo Tema de Nodos de Origen, es decir, Nodos.shp.

2 Mddulo “P.l.R.A.L. Zona Austral®. E

1. Fed | 2 Diigen |5

Definician de Modos de Destino:

Fazo 1: Seleccione Tema de Desting

Tema: [Mao existe seleccion =]

Fuente: Elaboracion Propia.

Es posible seleccionar los Nodos de Destino segun un criterio, el Tipo de servicio
que posee la localidad, ya sea, con Hospital, con Banco, con Educacion Media, de
Emergencia, Capital Regional y Capital Comunal. Ademas, es posible seleccionar cada
uno de estos servicios de destino, segin Regidn, ya sea, X, XI y/o XII.
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FPaso 2: Seleccione por Region v Tipo

-

Region: | Todas laz Fegiones |

Todoz los Tipoz de Desting
Hozpital

Bahco

Educacion Media
Emergencia

Capital Regional

Capital Comunal

Cancelar e

Fuente: Elaboracion Propia.

Por ultimo, y como ultimo paso de esta seccidn, es necesario crear el Tema de
Nodos de Destino presionando el botdn disefnado para esto. Con esto se crea un
archivo de nombre personalizado en la carpeta llamada Nodosdestino.

Departamento de Ingenieria Geografica - USACH



"Identificacién de Requerimientos de Accesibilidad Para Localidades de la Zona Austral de Chile" 140

10. Determinacion de aislamiento de localidades.

Una vez configurado los tres elementos principales: nodos de origen, nodos de
destino y las rutas de transporte, es posible calcular las minimas rutas para después
calcular el aislamiento de estas localidades. Para esto, es necesario seguir seis pasos
gue son detallados a continuacidn.

El primero, corresponde a seleccionar la Red de Transporte determinada en la
primera lenglieta llamada Red. Después de esto, es necesario determinar el tema de
Corte (Corte.shp) dado en el presente Proyecto.

#2 Modulo "P.L.R.A.L. 7ona Austral®. H

Ayuda
1.Fed | 2 Diigen |3. Destina | 4. Caleuios|

Calculos:

FPazo 1.a; Seleccione Tema Red de Tranzporte

Tema: |Mo existe seleccion =
Tema Corte: [Mo esiste seleccion |
~
. [ fess |
(< | =]

Pazo 2 Selecoione Tema Modos de Ongen

Tema |Mo ewiste seleccidn =l

FPazo 3: Seleccione Tema Modos de Desting

Tema: [Mao existe seleccidn =l

Fazo 4: Seleccion de Costos

Tipa: [ Mo ewiste seleccisn =]

Fuente: Elaboracion Propia.

Después de esto, se requiere seleccionar el tipo de Escenario, ya sea Escenario
Base, Escenario Base mas Cortes o Escenario Base mas Escenarios. El primero,
corresponde al calculo de tiempo de viaje segun tipo de arco y longitud de este segun

Departamento de Ingenieria Geografica - USACH



"Identificacién de Requerimientos de Accesibilidad Para Localidades de la Zona Austral de Chile"

Presionado el
pertenecientes al tema.

las velocidades dadas en la lenglieta de definicion de la Red de Transporte. La segunda
opcién corresponde a la seleccion del los tiempos del Escenario Base mas el costo de
viaje producido por los cortes presentados en pantalla. La ultima opcién es seleccionar
el costo de Escenario Base mas los diez escenarios presentados en el Proyecto.

Paso 1.b: Seleccione tipo Ezcenar

Seleccione Cortes

" Eszcenario Baze

* Ezc. Baze+ Cores
" Esc. Base +

Todos loz Cortes

Corte 1: Mieve

Corte 2: Mieve

Corte 3: Deshielo vega

Corte 4: Mieve

Corte B Derumbre por deshielo

Corte B: Socavamiento por Mar y viento

Corte 7 Corte puente

i! Listado de Cortes H

Fuente: Elaboracion Propia.

Paso 1.b: Seleccione tipo Escenario
" Ezcenario Base
" Ezc. Baze +
(¥ Esc. Base+ |Escenaria Total |

Mo existe seleccion
Ezcenario Taotal

Ezcenario 1

Ezcenario 2

Ezcenario 3

Fuente: Elaboracion Propia.

El paso siguiente corresponde a seleccionar el tema que contiene los nodos de
origen del listado de temas personalizados en la segunda lengleta de Origen.
costado es posible observar

boton que esta al

las
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#! Nodos de Origen H

Liztado de Localidades de Origen:

. Cophaique Alto Cancel
El Gato

Palomar

Fazo 2 Seleccione Tema Modoz de Origen

Tema: |

Coguiao
b ccopull
Futerun
Fidpid

Llaullau j

1

2
3.
4
5.
E.
7.
g

Fuente: Elaboracion Propia.

El tercer paso corresponde a seleccionar el tema de nodos de destino del listado
de temas determinados en la tercera lenglieta de Destino. Ademas, Presionado el
boton que esta al costado es posible observar las localidades pertenecientes al tema,
pero antes es posible observar los tipos de destino seleccionados en el tema.

a

#! Tipos de Nodos de Destino

Listado de tipofs) de Localidades de Desting: Cor

Caon H|:|:5:|:|it.5|| Cancel

FPazo 3 Seleccione Tema Modos de Desting

Con Banco

Con centro de Educacian Media

Localidad de Emergencia
Capital Regional

Capital Comunal

Fuente: Elaboracion Propia.

El listado de localidades de destino se presenta separado en cada uno de los
tipos de servicios seleccionados, presentando una pantalla similar a la siguiente.
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#! Modos de Destino E

Listado de Localidades con Hospital(es): ok

2. [ueilen

3. Castro

4. [uellon

5. Chile Chico

. Cochrane

7. Coyhaique
8. Puerta Cishes j

Fuente: Elaboracion Propia.

Posteriormente, en el paso cuatro, es necesario seleccionar el tipo de costo,
entre Distancia y Tiempo. Si selecciona el costo de viaje Distancia determinar la
distancia y ruta minima desde una localidad a una localidad con un tipo de servicio
dado, pero no podria determinar el aislamiento de una localidad, ya que esto esta dado
en el Estudio para el costo de viaje Tiempo. Si selecciona este tipo de costo podra
seguir con el proceso.
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4! Mddulo "P.1.R.A.L. Zona Austral®. n

Ayuda
1. Red | 2 Diigen |3 Destino | 4. Céleulos]

Calculos:

Pazo 1.a: Seleccione Tema Red de Transporte

Tema: | Todared.zhp =l
Tema Carte: | Cartes.shp =l

Pazo 1.b: Seleccione tipo Escenario

i~ Ezcenarno Basze
" Esc. Base +

(¥ Esc Base + g

Tema: | Todaorigen.shp

Pazo 3 Seleccione Tema Modos de Desting

Tema: | Todosdestings. shp =]

Fazo 4: Seleccion de Costos

Tipo: | Tiempo [Horas) ]

FPazo & Calculo de Rutaz minimas

Calculo Rutaz |

Fuente: Elaboracion Propia.

Con la informacién anterior, es posible obtener el costo minimo de una ruta
entre un par origen-destino. Con esto es posible determinar el tiempo de transporte
entre una localidad cualquiera y una localidad que posee un servicio, como un Hospital,
un Banco, con Educacion Media, de Emergencia, o bien, ser Capital Regional o Capital

Comunal. Siendo posible determinar si una localidad se encuentra aislada o no, segun
algun umbral de aislamiento.

En primer lugar, se presenta en una pantalla el costo de viaje minimo desde
una localidad de origen a una localidad de destino segun el tipo de servicio dado.
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#! Resultados Rutas minimas

Liztado de M. Origen-M. Desting tipo Hozpital:

De Loc: Cophaique Alto a Coyhaique =» Hrs: 0.736 Cancel
[De Loc: El Gato a Covhaique =» Hrs: 1.558

De Loc: Palomar a Ancud =» Hrs: 0.376

[De Loc: Coquian a Ancud =» Hre: 0.264

De Loc: Mocopull a Castra = Hrs: 0.232

De Loc: Puterun a Castro => Hrs: 0,123

D& Loc: Pidpid a Castro =» Hrs: 0.119

De Loc: Llaullau & Castro =» Hrs: 0077

De Loc: San Pedro a Castro =» Hrs: 0.493 j

Fuente: Elaboracion Propia.

Posteriormente, es posible configurar el Umbral de Aislamiento, como se
aprecia en la figura siguiente. Cabe sefialar que por defecto se presentan los valores
dados en el Proyecto.

i Umbral de Aislamiento

Ingreze Umbral de Aizlamiento para localidades con Hospital: ]

1229 Cancel

Fuente: Elaboracion Propia.

Con esto se determina conceptualmente si una localidad esta aislada o no, ya
que si el tiempo calculado es mayor estricto que el umbral definido.
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Resultados Aislamiento

Aijglamiento de localidades de ongen a localidades con
Hospital:

De Loc: Agoni Alta a Queilen

De Loc: Contuy a Queilen

De Loc: Punta Paula a Quellon =» Loc. Aizlada
[De Lo Apeche a Hueilen

De Loc: SanJuan de Chad a Quellon

De Loc: Puchilco a Castro

e Loc: Loz Angeles a Castro

[De Loz Quinchao a Castro

=

Fuente: Elaboracion Propia.

Después de esto se presentan los temas, con nombres personalizados, que
representan las rutas minimas desde cada una de las localidades a los destinos, segun
el tipo de servicio. Estos temas son guardados en una carpeta especialmente destinada

para esto, llamado Rutas.

F\\e Edll V\ew Theme Gray hlcs Netwolk WIndDW Hel

BEE]

7 Reashp <2 Mddulo "P. ﬂ
o] Emzrshp m
N 1. Red | 2. Origen |3 Desllno|4 Ea’lcu\os|
] Mediashp .
N Calculos:
o Bancoshp Paso 1.a: Seleccione Tema Red de Transporte:
N Tema [Todsied shp -
¥ ;U\S;SMJ Tema Cotte: [Cortes shp =

| Todosdestinos shp Paso 1.b: Seleccione lipo Escenario

o " Escenario Base

" Esc. Base+ _{exisy
@ Esc. Base + |Escenario Total >

« Todorigenshp
.

1 Todared.shp

El célculo s ha realizado satisfactoriamente.

O Se ha creado un tema con las Rutas minimas

para cada uno de los Servicios de desting

153265431 «
565474093

_[8]x

Scale 1:11.126.545

Paso 2 Seleccione Tema Nodos de Origerr

_| Localidadesine.shp =

Cortes shp
Paso 3 Seleccions Tema Nodos de Destino

Tema: [Todosdestinos.shp =

Paso 4: Seleccion de Costos

]
_| Modosshp
]

Red.chp

(3me Tipo: [Tempe el =]
N po: [Tiempa [Horas)

A/ Barcaza

. Censcter Paso 5 Célculo de Rutas minimas
Hormigén

% Ririo Céloulo utas

Tierra

«] Comunasushp

[

«] Comunasxishp

1

o] Comunasxiizhp

1

Fuente: Elaboracion Propia.
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El paso seis corresponde al célculo de los Indices de Aislamiento Absoluto y
Relativo, presentando los resultados en pantallas como la siguiente. Ademas, estos
resultados son guardados en el tema de nodos de origen.

72 Listado del indice y del Grado de Aislamiento ... H

L [Listadn del indice v del Grado de Aislamiento Al
Indice Aizlamienta Absolirm T

Coyhaique Alta : > Grado: r--1Eu:|i|= Cancel
Loc. El Gato : 83.3333 = Grado: Critico
Laoc. Palornar : 16.6667 = Grado: Relativa

Loz, Coquiao : 0 = Grado: Integracidn

Loc. Mocopulli : 0 = Grado: Intearacion

Loc. Puterun : 0 = Grado: Integracion

Loc. Pidpid : 0 = Grado: Integracidan

Loc. Llaullau : 0 =x Grado: Integracidn ﬂ

Fuente: Elaboracion Propia.

indice sislamiento Felativa i DK

Cophaique Alta - 1143.57 Cancel
Loc. El Gato : 26217
Loc. Palornar @ 764.532
Loc. Coquiao: 1176.45
Loc. Mocopull : 1166.72
Loc. Puternurn : 930,138
Loc. Pidpid : 1348 47
Loe. Llaullau : 1326.54 =]

Fuente: Elaboracion Propia.
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11. Bases de Datos de Shape requeridos por el Médulo P.I.R.A.L.
para la Zona Sur de Chile.

Shape: “Nodos.shp”.

Tipo: Point.

N° entidades: 2.072.

Campo Tipo Descripcion Requerido
Identificador interno del SIG que representa un

ID Numeérico, entero nodo del Shape, que puede ser una localidad Si
0 no.

LONGITUDE | Numérico, entero Longitud, Coordenadas Geograficas.

LATITUDE Numeérico, entero Latitud, Coordenadas Geogréficas.

COM Numérico, entero Campo binario (O_é 1), que representa si una Si
Localidad es Capital Comunal.

REG Numérico, entero Campo binario (O_c’) 1), que representa si una Si
Localidad es Capital Regional.
Campo binario (0 6 1), que representa si una

HOSP Numeérico, entero Localidad tiene a lo menos un centro Si
hospitalario.

Numérico, entero, Campo binario (0 6 1), que representa si una .
BANCO ! . : Si
entero Localidad tiene a lo menos un centro bancario.

Campo binario (0 6 1), que representa si una

MEDIA Numeérico, entero Localidad tiene a lo menos un establecimiento Si
que imparte Educacion Media.
Campo binario (0 6 1), que representa si una

EMER Numérico, entero Localidad es definid_a como antro de Si
Emergencia, es decir, es Capital Comunal y/o
tiene a lo menos un centro hospitalario

CENTRO Numeérico, entero Variable interna.

LOCA NUmé&rico, entero Campo que representa el codigo que identifica Si
una localidad.
Campo binario (0 6 1), que representa si una

AISLA Numérico, entero Localidad fue definida como “Aislada”, segun
el Estudio de la SUBDERE

REDTOT Numeérico, entero Variable interna.

AERODROMO | Numérico, entero Campo que representa el codigo que identifica
una Aerdédromo.

NOMBRE Caracter Nombre de la localidad. Si

COMUNA Caracter Comuna de la localidad. Si

REGION Caracter Regién a la que pertenece la localidad. Si
Tipo de localidad, puede ser: Area, Caserio, .

TiPo Caracter Aldea, Pueblo o Ciudad. Si

AISLAMIENT | Numérico, entero Variable interna.

RUTAS_VIAL | Numérico, entero Variable interna.

RUTAS_BARC | Numérico, entero Variable interna.

RUTAS_AERE | Numérico, entero Variable interna.

Fuente: Elaboracion Propia.

Shape:

“Red.shp”.
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Tipo: PolyLine.

N° entidades: 4.958.

Campo Tipo Unidad Descripcion Requerido

- Identificador interno del SIG que .

ID Numérico, entero |- Si
representa un arco de la Red.

LENGTH Numeérico, real Km Longitud de un arco de la Red.

Campo que representa el

DIR Numérico, entero | - sentido (direccién) de flujo del
arco.

CODIGO Caracter - Céddigo del arco.

ROL Caracter - ROL del arco.

NOMBRE Caracter ) Nombre de la Ruta que contiene
al arco.

FUENTE Caracter ) Fuente d_el nombre de la Ruta
que contiene al arco.

Tipo de carpeta del arco, ya

sea, Asfalto, Hormigén, Ripio o

TIPO_CARPE | Caracter - Tierra, para el caso Vial Si

- Ademas, se incluye en este

campo los tipos Aéreo, Barcaza

y el arco Conector.

Velocidad estandar para cada

una de los “Tipos de Carpeta”,

VELOCIDAD Numérico, entero | Km/h excepto, el arco Conector y el Si
arco Barcaza, que utiliza un
dato obtenido en terreno.

LARGO Numeérico, real Km Longitud de un arco de la Red. Si
Tiempo de viaje para cada arco,
considerando la velocidad

TIEMPO_VIA Numérico, real Horas asignada al “Tipo de Carpeta” Si
(VELOCIDAD) y la longitud de
arco (LARGO).

Tiempo de viaje del Modo

TIEMPO_MAR | Numérico, real  |Horas Maritimo (caso de la Barcaza) Si

- obtenido de informacion de
terreno.
Tiempo de espera para cambiar

TIEMPO_ESP  |Numérico, real | Horas modo de transporte, segun el Si

- Tipo de Carpeta
(TIPO_CARPE).
Tiempo entre el tiempo de viaje

TIEMPOMEDI Numeérico, real Horas (TIEMPO_VIA) y el tiempo de Si
espera. (TIEMPO_ESP)

ESC1 Numérico, real Horas Tiempo de escenario 1. Si

ESC2 Numérico, real Horas Tiempo de escenario 2. Si

ESC3 Numeérico, real Horas Tiempo de escenario 3. Si

ESC4 Numérico, real Horas Tiempo de escenario 4. Si

ESC5 Numérico, real Horas Tiempo de escenario 5. Si

ESC6 Numérico, real Horas Tiempo de escenario 6. Si

ESC7 Numeérico, real Horas Tiempo de escenario 7. Si
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Campo Tipo Unidad Descripcion Requerido
ESCS8 Numérico, real Horas Tiempo de escenario 8. Si
ESC9 Numeérico, real Horas Tiempo de escenario 9. Si
ESC10 Numérico, real Horas Tiempo de escenario 10. Si
TIEMPO Numérico, real Horas Tiempo total de escenarios. Si
ORIGEN Numeérico, entero |- Variable interna.
DESTINO Numeérico, entero | - Variable interna.
CORTE1 Numeérico, entero | - Corte N° 1 de un arco. Si
CORTE2 Numeérico, entero | - Corte N° 2 de un arco. Si
CORTE3 Numérico, entero | - Corte N° 3 de un arco. Si
RUTAS_COM Numeérico, entero | - Variable interna.
RUTAS_REG Numeérico, entero |- Variable interna.
RUTAS_HOSP | Numérico, entero |- Variable interna.
RUTAS_BANC | Numérico, entero |- Variable interna.
RUTAS_MEDI Numeérico, entero | - Variable interna.
RUTAS_EMER | Numérico, entero |- Variable interna.
RUTAS Numeérico, entero | - Variable interna.
RUTAS_VIAL Numeérico, entero | - Variable interna.
RUTAS BARC | Numérico, entero |- Variable interna.
RUTAS_AERE Numérico, entero |- Variable interna.
Campo que almacena el tiempo
de arco segun la eleccién hecha
HOURS Numeérico, real Horas en la Extension de Arcview, Si
Tiempo Base o Tiempo Base
mas Tiempo Escenarios.
Fuente: Elaboracion Propia.
Shape: “Cortes.shp”.
Tipo: Point.
N° entidades: 66.
Campo Tipo Descripcion Requerido
Identificador interno del SIG que representa un
ID Numeérico, entero nodo del Shape, que puede ser una localidad o Si
no.
LONGITUDE | Numérico, entero Longitud, Coordenadas Geograficas.
LATITUDE Numérico, entero Latitud, Coordenadas Geograficas.
LONGITUDE1 | Numérico, entero Longitud, Coordenadas Geograficas.
LATITUDE1 Numeérico, entero Latitud, Coordenadas Geogréaficas.
TIPO Caracter Tipo de Corte. Si
EVENTO Caracter Nombre de Corte. Si
TIEMPO Numérico, entero Tiempo de Corte. Si
UMBRAL Numeérico, real Variable interna.
D1 a D10 Numeérico, real Variable interna.
P1aP10 Numérico, real Variable interna.

Fuente: Elaboracion Propia.

Shape:
Tipo:

“ComunaX.shp”.
Point.
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N° entidades: 318.

Campo Tipo Descripcion Requerido
ID Numérico, entero Identificador interno del SIG. Si
AREA Numérico, real Area.

ID1 Numérico, entero Variable interna.

AREA1 Numérico, real Area

REGION Numérico, entero Nombre Region.

PROVINCIA Caracter Nombre Provincia.

COMUNA Caracter Nombre Comuna.

SUBDERE Caracter Clasificacion Subdere.

EJERCITO Caracter Clasificacién Ejército.

AISLAMIENT Caracter Clasificacion Aislamiento.

Fuente: Elaboracion Propia.

Shape: “ComunaXI.shp”.

Tipo: Point.

N° entidades: 4.0064.

Campo Tipo Descripcion Requerido
ID Numérico, entero | Identificador interno del SIG. Si
AREA Numérico, real Area.

ID1 Numérico, entero | Variable interna.

AREA1 Numérico, real Area.

REGION Numérico, entero | Nombre Regién.

PROVINCIA Caracter Nombre Provincia.

COMUNA Caracter Nombre Comuna.

SUBDERE Caracter Clasificacion Subdere.

EJERCITO Caracter Clasificacién Ejército.

AISLAMIENT | Caracter Clasificacion Aislamiento.

Fuente: Elaboracion Propia.

Shape: “ComunaXII.shp”.

Tipo: Point.

N° entidades: 5.789.

Campo Tipo Descripcion Requerido
ID Numérico, entero Identificador interno del SIG. Si
AREA Numérico, real Area.

ID1 Numérico, entero Variable interna.

AREA1 Numérico, real Area.

PROVINCIA Caracter Nombre Region.

COMUNA Caracter Nombre Provincia.

SUBDERE Caracter Nombre Comuna.

Fuente: Elaboracion Propia.
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